
Uitleg voor docenten Kermisattractie bouwen 

Het techniekarrangement Kermisattractie bouwen staat in het teken van samenwerking, 
creativiteit en techniek. Leerlingen werken in groepjes aan het ontwerpen en bouwen van 
een eigen kermisattractie. Daarbij staat het snijden en zetten van plaatstaal en het 
puntlassen van onderdelen centraal.  

Voorbereiding op school 

U verdeeld de klas in groepjes van twee a drie leerlingen. Met de leerlingen bespreekt u 
verschillende soorten kermisattracties. Vervolgens legt u uit dat ieder groepje één eigen 
attractie gaat bouwen.  

Programma bij De Uitvinderij 
Uw groep wordt ontvangen in de werkplaats van De Uitvinderij. Het is belangrijk dat u op tijd 
aanwezig bent. U verzamelt de leerlingen zodat zij aandachtig kunnen luisteren naar de 
uitleg over de materialen en machines. 

Na deze uitleg krijgen de leerlingen één uur de tijd om zelfstandig en zonder vaste opdracht 
te werken. In deze fase maken zij kennis met de materialen en machines. 

Na een korte pauze werken de leerlingen gedurende één uur en driekwartier aan het 
bouwen van een bewegende kermisattractie. Aan het einde presenteert elk groepje zijn 
bouwwerk. De attracties gaan mee terug naar school. De Uitvinderij zorgt voor een grote 
doos waarin alle werkstukken vervoerd kunnen worden. 

Begeleiding 
De begeleiders van De Uitvinderij houden toezicht op de veiligheid en het correct gebruik 
van de machines. Daarnaast bieden zij technische ondersteuning en inspiratie wanneer 
leerlingen vastlopen. 

Van de leerkracht(en) en begeleiders vanuit school wordt verwacht dat zij actief deelnemen 
aan het proces. Omdat de begeleiders van De Uitvinderij de leerlingen niet kennen, ligt de 
sociaal-emotionele begeleiding en het aanpakken van ongewenst gedrag bij de school. 

Door deze gezamenlijke begeleiding verloopt het techniekarrangement soepel en succesvol. 

 


